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JEUX D’ ADRESSE




AEROBILLE Dans ce jeu vous lancez les billes
Dimensions : 122 x 51 cm : . ) :
a l'aide de la queue, ou de votre
main, dans les compartiments
pour marquer de 10 a 100 points

par bille.

Nombre de joueurs : 1 ou plus en équipe
A partir de 4 ans

ARBALETE Jeu de tir incontournable en bois

Dimensions arbaléte : 50 x 50 cm :
Une cible en bois de diamétre de 28.5cm : avecC cible et fleches ventouses.

L'arbalete en forme de pistolet

est solide. Ce jeu amusera petits

2 4@4 : comme grands. Idéal pour les

S

2

kermesses, anniversaires ou fétes

en famille.

- Nombre de joueurs : 1 ou plus en équipe
A partir de 7 ans



ARBALETE (MINI) L'arbaléte parfaite pour le petit

Dimensions : 30cm/25¢cm/10cm

chevalier ou le petit brigand.
Cette arbalete est fournie avec 3
bouchons en liege. U'enfant pourra
s‘Tamuser a tirer sur une cible

(Exemple : boite de conserve, pot

de yaourt vide...)

Nombre de joueurs : 1 ou plus en équipe
A partir de 4 ans

ATTRAPE-ARAIGNEES Ce jeu populaire en Suéde connu

Dimensions 88.5 x 60 x 57 cm

sous le nom de "Spin Ladder" se
joue en extérieur. Les joueurs se
placent a environs 8 metres du jeu
et lancent leurs boules pour tenter
de les enrouler sur les barres du
jeu. Marquez plus ou moins de

points en fonction de la ou vous

accrochez les boules en bois.

_ Nombre de joueurs:2a 6
A partir de 6 ans



BAG BOARD (X2) Ce jeu se joue aussi bien en

intérieur qu’en extérieur. A tour
| derdle, les joueurs lancent leur

BOAIQ% 5
. sac (X4) sur la planche. S’il tombe

dans le trou, c’est 3 points. S'il
atterrit sur le plateau, c’est 1

point. S’il n'atteint pas le plateau,

c’est aucun point. L'équipe qui

obtient 21 points remporte la

' partie.
_ Nombre de joueurs : 2 a 6
A partir de 5 ans

BALANCE BUDDIES . Avotre tour de jeu, vous lancez
Dimensions de la balance : 50 cm le : ;
longueur et 10 cm de hauteur. - le dé et posez un personnage de

la couleur indiquée sur la

m balance. Les personnages
e . s'accumulent sur la balance,

veillez donc a ne pas mettre la

- ) . balance en déséquilibre. Sivous
Yy Vv I
Héi i-,e.f-J - faites tombé un des personnages

vous étes éliminé !

Nombre de joueurs : 2 a 6
| Torf Topaze A parti de 4 s



BATEAU PIRATES A 'abordage, les pirates vous

Dimensions : 122 x 41 cm

attaquent !

R Protégez-vous a |'aide de votre
Gravure” : & :
Q/ - arbaléte et shooter vos ennemis
e-\" ,/'-' : :

avant gqu'il ne soit trop tard. Qui
osera affronter les pirates des

mers ?

Nombre de joueurs : 2 ou plus en équipe
A partir de 5 ans

BILLARD HOLLANDAIS Faites glisser les palais pour les
MANGO

Dimensions 110x31 cm

faire entrer dans les couloirs de
plus fortes valeurs et essayez de
gagner un maximum de points !
Le joueur avec le plus de points

gagne la partie.

I Nombre de joueurs : 2 ou plus en équipe

_ A partir de 6 ans



BILLARD HOLLANDAIS Faites glisser les palets pour les

Dimensions : 200 x 40 cm

faire entrer dans les couloirs de
plus fortes valeurs et tentez de

gagner un maximum de points !

Le joueur avec le plus de points

gagne la partie.

Nombre de joueurs : 2 ou plus en équipe

BILLARD JAPONAIS Le but du jeu et de marquer le
MANGO :

Dimensions 110x31 cm

plus de points en réussissant a
- lancer des boules dans les trous
du billard. Chaque trou

% rapportant le nombre de points

- . indiqués. Chaque joueur lance

§ dix boules, le joueur ayant
\ marqué le plus de points gagne
la partie.

Nombre de joueurs : 1 ou plus en équipe
A partir de 6 ans



BOITE ECLATANTE DE BALLON Vous enfermez un ballon gonflé

Dimensions : 30x30cm :
Ballons non fournis - dans la boite. Le joueur lance le

dé et enfonce un clou dans la
- couleur définie par le dé. Celui qui :

fait éclater le ballon perd la partie.

b
Nombre de joueurs : 4
- A partir de 4 ans
BOULES PETANQUE La pétanque est un sport de

précision qui se joue avec des

boules en acier ou de couleurs,
un cochonnet (une petite bille de
3 cm de diametre. Le principe du .

jeu est de placer les boules au

plus pres du cochonnet pour

marquer des points. Le joueur
remporte la partie quand il atteint
. les 13 points !

Nombre de joueurs : 4a 8
A partir de 7 ans




BOWLING MULTICOLORE

Faites tomber le plus de quilles
- en un seul lancer et soyez le plus :

adroit de votre entourage.

Nombre de joueurs : 1 ou plus en équipe

CARROM (x2) Le carrom est un jeu ancien né

Dimensions du plateau : 80 x 80 cm.

en Birmanie. Ce jeu offre de
belles heures de convivialité aux
| enfants comme aux adultes.
Se retrouver assis autour d'une

table ou par terre pour pousser

les palets dans les quatre trous
devient vite un rendez-vous

incontournable et captivant.

Nombre de joueurs : 2 a 4



CIBLE A FRISBEE

Chaque joueur a son tour jette
les 3 frisbees et tente de se
rapprocher le plus possible du

non-woven cloth

centre de la cible. On note le

s © SCOFe et c'est au joueur suivant.
Un jeu d'extérieur ou adresse et

. précision seront de mise.

Nombre de joueurs : 4a 8
_ A partir de 4 ans
DOCTEUR EUREKA . Dr Eureka a besoin d’aide pour

réaliser ses expériences.
Transvasez les billes de tube en
tube le plus vite possible et

devenez le meilleur savant fou !

Nombre de joueurs : 2 a 4

_ A partir de 7 ans



DosA . Lancez les 3 palets, 14 1 sur les
différents plateaux et tentez
d’inscrire le plus gros score

possible. Pour marquer des

points, il faut que le palet tombe
au bon endroit et s'y immobilise

immeédiatement. Toute glissade

invalide le lancer.

Nombre de joueurs : 2a 8

- A partir de 7 ans

ETOILE D’EQUILIBRE . Cette planche d'équilibre est

solide, si bien que I'on peut y
monter a deux. En balanc¢ant son
corps le joueur tente de conduire
la bille en bois dans le labyrinthe.

Ce jeu développe le sens de .

I’équilibre, de I'observation, la

- coordination des mouvements et :
la compréhension des lois de la

gravité.

l Nombre de joueurs : 2
_ A partir de 4 ans
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FARANDOLE DES ANIMAUX Votre bébé va s'amuser avec

ses 6 personnages souples, aux
couleurs vives, qu'il pourra |
assembler pour créer une jolie
farandole. Parfait pour :
I'exploration sensorielle et le

développement tactile de

I'enfant.

HIT&SHOT C’est comme a la pétanque,
mais avec des palets concaves.

Leur forme leur permet de
basculer lorsqu’ils sont
percutés par un autre palet.
'enjeu ? Faire basculer le slide
' (cochonnet) pour gagner des :
points bonus. Mais attention,

vos kicks (palets) doivent
atterrir sur la bonne face pour
étre valides.

Nombre de joueurs : 2 a 4



JENGA GEANT Jeu de construction et de

destruction en retirant des

blocs de la tour puis de les
placer au sommet sans qu’elle :
- ne s'effondre. Tout cela dans le

plus grand des amusements.

Nombre de joueurs : 2a 4

JEU DE GUILLAUME ~ Avec le Jeu de Guillaume Tell,
TELL :

revivez I'aventure de I'un des
- héros les plus célébres a travers :
un jeu d’adresse captivant. Un

jeu traditionnel qui fait appel a

vos talents de tireur et garantit

- des moments de convivialité et

de plaisir pour tous.

Nombre de joueurs : 1 ou plus
A partir de 6 ans




JEU DE LANCER DE RONDELLES © Un jeu amusant entre amis et

en famille. Essayez de lancer vos
rondelles dans |'extérieur de la
boite pour marquer 1point. Et
dans I'anneau central pour
marquer 3 points. La premiere
équipe a obtenir 21 points :

gagne.

Nombre de joueurs : 2a 4

- A partir de 6 ans

JEU DES ANNEAUX . Le célébre jeu d'anneaux !

Particulierement adapté pour

développer |'adresse et la

= b ]

. ¢ - dextérité dés le plus jeune age ! :

Nombre de joueurs : 2 ou plus

- A partir de 6 ans
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JEU DES MAILLETS Chaque joueur tient en main

Dimensions : 72 cm.

. un maillet et s’en sert pour
défendre trois goals (3 arceaux
| en métal) ou risque de
s’introduire une bille en métal
qui vient soit du centre, soit

d’un renvoi des adversaires.

Nombre de joueurs : 2a 4

JEU DU CROQUET Le jeu de croquet se joue

individuellement ou par
équipe, sur I'herbe ou
éventuellement dans le sable.
Le but est de faire parcourir sa

balle en bois le plus

rapidement possible en la

- faisant avancer avec un maillet.

Nombre de joueurs : 2 a 6



KEo Les joueurs de la méme équipe
. se font face. .
A l'aide des baguettes
enfermées sous le plexiglas, le
premier joueur doit le plus
rapidement possible donner
toutes les boules a son

coéquipier afin qu’il puisse

reconstituer la pyramide.

Nombre de joueurs : 26 4

Kuss Le but est de renverser les
. blocs en bois de I'adversaire a
W I'aide de Batons. Le vainqueur
| — est celui qui parvient le E
«l ‘ 1] premier, et a la fin seulement, a
e, & v '5'-“;»;" faucher le roi. Le jeu peut étre

joué sur différentes surfaces :

sable, béton ou herbe.

Nombre de joueurs : 2 a 10
A partir de 8 ans



Batissez un grand chateau,

placez-y le roi et ses sbires puis

| attaquez ! Vous marquez de |
bons points si et seulement si
vous faites tomber le roi lui-
méme. Le joueur avec le plus

grand nombre de points gagne

la partie !

Nombre de joueurs : 2 ou plus
A partir de 4 ans

LANCER DE FER A CHEVAL . Chaque joueur ou équipe

dispose de 2 fers.
Le but est de réussir des «
encerclements »,
communément appelés «

ringers ». Cela consiste a

encercler la tige de facon que
les 2 pointes du fer dépassent

la tige.

Nombre de joueurs : 2a 4
A partir de 6 ans



Mikado, I'un des joueurs doit

tout d’abord prendre
I'ensemble des 41 baguettes en
. bois entre ses 2 mains.
Puis, il les laisse simplement

tomber en éventail sur une

table. Le premier joueur tente

. alors de retirer 'un des .
baguettes du tas avec

I'interdiction de faire bouger

les autres. S’il y parvient, il

MIKADO MOYEN

peut réessayer sur une autre
- baguette. Sinon, c’est au joueur

suivant de jouer.

Nombre de joueurs : 2a 6
A partir de 6 ans




MINI BOWLING Qui fera le premier strike ?

Dimensions : 110 x 35 cm

But du jeu : renverser un

maximum de quilles. Ce jeu
/' contient 10 quilles et 2 boules.

Nombre de joueurs : 2 ou plus
: _ A partir de 6 ans :
MoOLKKY . Le principe du jeu est de faire
. tomber des quilles en bois a

I'aide d’un lanceur. Les quilles

sont marquées de 1a 12. La

s an0 o o
anA_Wan premiere equipe arrivant a
-8 Moll‘l‘v |
| & - - totaliser exactement 50 points :
L 2"3

Si une équipe dépasse 50

) " . points, elle retombe a 25.

Nombre de joueurs : 2 ou plus
- A partir de 5 ans



Dimensions : 27 (L) x 24 (I) x 30 (h) cm

tonneau », cette version mini
permet d'emporter le jeu
partout. Le but du jeu étant de
. marquer le plus de points en .
lancant ses palets dans la
gueule de la grenouille (2000
points), ou dans I'un des deux

trous adjacents (500 points).

Nombre de joueurs : 2 ou plus
A partir de 6 ans

PALAIS ROYAL Le but du jeu est de lancer une

Dimensions : 72 x 52 cm.

toupie a l'aide de la poignée et

. de la ficelle en essayant de .

faire tomber un maximum de
quilles, qui rapportent des

scores différents.

Nombre de joueurs : 2 ou plus



PASSE TRAPPE . Pour jouer au « Passe-trappe »,

il vous faudra de la rapidité, de
I'adresse, et des nerfs d'acier !
L'objectif est de propulser le
plus vite possible a I'aide des

élastiques le maximum de

palets a travers la trappe dans
le camp adverse. Mais
attention, votre adversaire joue
. en méme temps et fait la
méme chose que vous ! Des

.................................................................................. parties endiablées vous
: PETIT PASSE TRAPPE

attendent et enivreront autant

- les joueurs que les spectateurs.

Nombre de joueurs : 2
A partir de 4 ans




PIRATENBILLARD Piratenbillard se présente sous

Dimensions : 55 x 55 cm

la forme d'une table a cases en
. bois, dont le fond est en tissu.
Les billes de bois sont
disposées dans les cases et il
s'agit de les déplacer a l'aide
des maillets, en les faisant
sauter, le but est d'étre le
premier a amener ses huit
billes de |'autre c6té du terrain.

Nombre de joueurs : 2a 4
A partir de 8 ans

PERPLEXUS Faites progresser une bille dans :

un labyrinthe 3D coloré
contenu dans une sphere. Mais
gare a la spirale infernale et a Ia
. rampe du péril | Seuls les plus
adroits, les plus patients et les

- plus persévérants triompheront :

de Perplexus...

Nombre de joueurs : 1



Pendant que vous lancez le
ballon en l'air, vous devez

récupérer un bloc au sol.

...' g /L/L /{L/L Parviendrez-vous a récupérer .
AA A4 B un bloc en bois tout en
’ récupérant le ballon ? Marquez

le plus de points possibles

Nombre de joueurs : 2 ou plus

- A partir de 6 ans

QUILLES EN BOIs Le célebre jeu des quilles
maintenant chez vous !
Dégommez les quilles avec les
b boules et faites-le plus de
¥ points possibles !

” «

Nombre de joueurs : 2a 4

- A partir de 5 ans



RALLYE D’ELODIE Chacun a son stylo.

Dimensions : 60 cm de diamétre.

Le but du jeu est d'amener ses

- quatre petites billes a l'arrivée,

grace a son stylo aimanté.

', Nombre de joueurs :2 a 4
_ A partir de 4 ans

ROULE TA BILLE

Dimensions : 50 x 50 cm.

Jeu d'adresse pour 1 joueur a
partir de 6 ans.

Plateau de jeu creux ou I'on fait
. tourner une toupie, qui par sa .
rotation propulse les billes qui
pourront se loger dans les

diverses cavités du plateau et

ainsi marquer les points.

l ‘ Nombre de joueurs : 1
_ A partir de 6 ans



SENTIER D’ESCALADE Les deux joueurs se placent de

Dimensions : 120 x 59 cm

part et d’autre du plateau de
jeu. Le but est de faire monter
: la boule jusqu’en haut du
plateau a l'aide de la ficelle, en
évitant de la faire tomber dans
. les trous. Qui sera le plus .

rapide ?

l . Nombre de joueurs : 2
_ A partir de 4 ans

SHUFFLE Puck MANGO
Dimensions : 90 x 45cm - Le shuffle Puck est plus connu

sous le nom du jeu de Palet ou
Air Hockey. Le but du jeu
consiste a frapper le palet et

%7 tenter de le rentrer dans le but

&% / = -
L de I'adversaire.

Nombre de joueurs : 2

_ A partir de 4 ans



SLALOOM

: Il s'agit, grace aux baguettes,
de slalomer entre les obstacles
. et d'amener son premier pion .
(le plus petit) du point de
départ au point d'arriver, puis
d'attraper le grand pion et de

terminer le parcours plus vite

gue son adversaire en faisant

tomber le moins de plots.

Nombre de joueurs : 2

SPACIOCUBE Un grand cube est
Dimensions : 122x122x122 cm

préalablement monté (temps
nécessaire : 3 minutes) : deux
des faces sont préassemblées
avec une corde intérieure pour
un montage et un rangement

- aisé. Le but pour les joueurs est

de le traverser, précisément

sans le faire tomber.



SPIRALE Le joueur lance les boules de
: couleurs l'une apres l'autre.
Le but est de totaliser le
maximum de points en faisant
rentrer les boules dans les

trous de couleur

correspondants.
- Il faudra bien maitriser sa force

- pour que la bille ne rentre dans

s un mauvais trou.
Nombre de joueurs : 1 ou plus
_ A partir de 4 ans
. SUSPENS GEANT Le but du jeu est de se :

Dimensions : 70 x80 x 80 cm. ,
débarrasser de toutes ses

perles en les posant sur le tas
- de boules sans les faire tomber.
Si tel est le cas, on récupere

toutes les perles tombées.

Nombre de joueurs : 2a 4
A partir de 4 ans




TOUR DE PISE Le but du jeu consiste a lancer

le palet au sommet de la tour

sans la faire écrouler ! Une

‘ - mission qui n'est pas si simple,

Wy . lorsque I'on sait que la Tour de
it
ol Pise est une construction

Wit fragile... tres fragile !

Nombre de joueurs : 2 a 6

- Chaque joueur lance une série

de 4 dés de sa couleur afin de
marquer des points sur le
plateau de jeu. Sur le plateau il
y a plusieurs niveaux successifs,
chacun ayant un multiplicateur
de points différents (x0, x1, x2,
x3 et x4). Une fois que tous les

joueurs ont joué leurs dés, on

compte les points accumulés

Nombre de joueurs : 2a 4
A partir de 6 ans




VVAGUE ELECTRIQUE

Dimensions : 50 x 30cm

Suivre un parcours avec un
anneau sans que celui-ci ne
touche le fil métallique. S’il le
touche, ¢a sonne et c’est
perdu !

De quoi faire travailler la
motricité fine et la
concentration des petits

comme des grands.

l ' Nombre de joueurs : 1
_ A partir de 4 ans

Lancez le dé et faites tourner le
: couvercle de la casserole. .
Utilisez ensuite la pince pour
ramasser vos légumes. Placez-

les sur votre assiette, mais ne

les faites pas tomber sur la

table. Ce serait du gaspillage !

Nombre de joueurs : 1 a 4

- A partir de 4 ans



WEYKICK (6 JOUEURS)

Dimensions : 88 x 82 cm.

WEYKICK (2 A 4 JOUEURS)

Dimensions : 71 cm x 46 cm

Le plateau de Weykick
étant surélevé, placez vos
mains sous le jeu et grace
aux poignées
magnétiques, déplacez
VoS personnages qui
possedent aussi une base
magnétique. Le but du
éjeu consiste a tirer la
balle dans le but adverse.
: Le premier joueur ou la
remitre  équie  qui
margue 10 buts gagne la

partie.



PAPATTES

Le but du jeu ? Vous
jouez les animaux de la
savane et vous devez
vous approcher le plus
pres possible de la
riviere. Pas a pas, vous
laissez vos empreintes

dans le sable.

Nombre de joueurs : 2a 4
A partir de 6 ans

Un super jeu de péche

pour grands et petits en

-

- ;.”?/_-_._.o vy

extérieurs ou intérieurs

l ' Nombre de joueurs : 2 a 4
_ A partir de 4 ans



BILLARD FINLANDAIS Le But : Vous servir de

I'arbaléte (et son

élastique) pour
dégommer les quilles et
: atteindre le score exact
de 70!
Mais attention ! Si vous
dépassez le score de 70,
: vous perdrez des .

points...

Nombre de joueurs : 2 ou +
A partir de 6 ans

Ranger sa chambre c’est
. comme une guerre. .
Faites passer vos affaires
: dans le camp adverses, .
et soyez le premier avoir
| une chambre vide pour

gagner !

Nombre de joueurs : 2a 4
A partir de 6 ans




JEUX ASSOCIATION LOTO




: CANDY XXL . Les bonbons sont déposés sur
Dimensions du tapis : 92cm
Dimensions des bonbons : 12x6cm - le tapis de jeu. Un joueur jette

les 3 dés de couleur. Il faut
alors étre le premier a trouver
le bonbon qui a les 3 couleurs

désignées par les dés.

Nombre de joueurs : 2 a 4

DOMINO GEANT Les joueurs petits ou grands

vont découvrir un jeu digne
d'une collection d'art.
Ce domino exceptionnel au
graphisme riche et coloré est
inspiré par |I'art mural Ndebele.

La regle de jeu est celle du

- domino classique, le principe :
placer et faire correspondre les
A% plaques aux dessins identiques.

Nombre de joueurs : 2 a 6



Une version XXL du célébre

Dobble ou I'on se déplace
directement sur les cartes !

20 cartes géantes

Nombre de joueurs : 2a 6
A partir de 4 ans




JEUX DE COOPERATION




DESSINONS ENSEMBLE ~ Le crayon coopératif en bois,

un jeu de dessins interactif
dynamique et créatif. Le groupe
| doit jouer ensemble et
communigquer pour réussir a
créer quelque chose ou suivre

un parcours.

Nombre de joueurs : 10
A partir de 6 ans

PLANCHES DE COORDINATION - En tant qu'équipe vous devez

- collaborer pour placer le ballon
au bon endroit.

S S \\—\') E
SOE’ V - Aquelle vitesse pouvez-vous
Eind s :
—

ey

mettre le ballon a sa juste

place ?

Nombre de joueurs : 4

| Tari Rubis | A partir de 5 ans



Le Baton des Inuits est un jeu
hilarant, convivial et simple...
en apparence !

Il faut étre coordonné, ne pas
succomber a une irrésistible

envie de rire, pour enrouler la

- cordelette avec la boule autour
du baton. Une fois cette étape

atteinte, il faut dérouler

&h 'ensemble !
w
Nombre de joueurs : 2
- A partir de 6 ans

JEU DU PARACHUTE

(16 oU 8 POIGNETS)

Léger comme une toile de

parachute, multicolore,
facilement préhensible avec ses
: poignées. De nombreux jeux :
possibles pour développer

- I'entraide, la coopération, mais

aussi apprendre a coordonner

ses mouvements.

s Nombre de joueurs : 8 ou 12
A partir de 4 ans



TOUR EN EQUIPE Jeu de coopération et de

construction jusqu'a 24
joueurs. |l faut se coordonner,
tirer les ficelles et étre habile
ensemble pour poser les blocs

de maniére a faire une tour !

Nombre de joueurs : 24

_ A partir de 6 ans

RIGOLETTA Le Rigoletta est un jeu

coopératif en bois original et
tres simple, congu pour
favoriser la coordination et la
coopération au sein d'un
groupe. C'est une activité

amusante et intuitive, idéale

pour renforcer |'esprit d'équipe

Nombre de joueurs : 4 a 16
A partir de 6 ans




JEUX DE CIRCUIT




ECHELLES ET SERPENTS Découvrez ou redécouvrez

Dimension du plateau : 225 x 245cm

Echelles et serpents dans sa
version XXL.
Un gigantesque dé gonflable
permet de faire un gigantesque
. parcours de jeu a 100 cases

numérotées.

Nombre de joueurs : 2 a 4

- A partir de 4 ans

LE VERGER GEANT Le Verger est un jeu de
coopération. Chaque joueura
- son tour jette le dé. Il cueille un
: fruit de la couleur indiquée et
- le met dans son panier. Sile dé
- montre le corbeau, on place un
- morceau du puzzle du corbeau
- au centre du plateau. L'objectif
. est de finir la cueillette avant
gue le puzzle soit terminé.
Sinon c'est le corbeau qui
mange les fruits qui restent
dans les arbres !

l ' Nombre de joueurs : 2 a 4
_ A partir de 3 ans







Blokus est un jeu de réflexion
passionnant pour toute la
- famille. Les joueurs ont pour
objectif de poser 21 pieces sur
. leplateau en partantdes
- angles. Les régles sont simples
- mais offrent un nombre infini
de combinaisons.

’_ Nombre de joueurs : 2 a 4
_ A partir de 5 ans

DIAM GEANT

Dimensions du plateau : 70 cm

- Un théme, cing lettres : trouvez :

- rapidement un mot en rapport

- avec le théme et contenant un

. maximum de lettres parmi :

- celles proposeées. Prenez le

. temps pour trouver beaucoup

- de lettres, mais ne trainez pas

caril n'y aura pas de
récompenses pour tout le
monde !

Nombre de joueurs : 2 a 4



JEU DE CARTE GEANT

La dimension de ces cartes:
- facilite leur prise en main et leur
lisibilité, méme posées a plat.

- Adaptées aux plus jeunes
- enfants comme aux personnes
agées a la vison réduite,
. I'ergonomie de ce jeu de cartes
. ravira tous ses utilisateurs |

Nombre de joueurs : 2 et +

JEU D’ECHEC GEANT

Le but du jeu d'échecs est de
- capturer le Roi de I'adversaire. Il :
est alors « échec et mat » et la
. partie est finie. Quand le Roi est :
attaqué, on dit qu'il est en échec
- eton prévient I'adversaire en lui :
disant « échec ». :

Nombre de joueurs : 2

- A partir de 7 ans



JEU GEANT DES BATONNETS

Dimensions : 56 x 22 cm.

Les joueurs retirent chacun leur
Etour 1,2 ou 3 batonnets. Le
_joueur qui prend le dernier :
- batonnet a perdu la partie. :

Jeu vu dans le jeu télévisé Fort
: Boyard. :

Nombre de joueurs : 2

A partir de 5 ans
PIPOPIPETTE
ERetournez a tour de role uneé
. petite barre. Quand vous avez :
rempli un carré bleu, vous:
o - pouvez prendre un pion qui est :

@ e L ® ;= dans le carré et également:
cesiSle =y e barre.
P LT /  prendre une autre petite barre.

~_/ ./ < : Quirassemblera le plus de
Ty, barres ?

Nombre de joueurs : 2

- A partir de 6 ans



Quorridor kid géant
Dimensions : 63 cm

Atteindre le premier la ligne
opposée a votre ligne de
: départ. Votre probleme :
- I'adversaire pose des barriéres
. pour vous ralentir ! Rassurez-
vous : il doit vous laisser au
moins un passage libre. Mais
qui aura le chemin le plus
court ?

Nombre de joueurs : 2 a 4



Jeux de construction




JEU LEGO BASIC (DUPLO)

EBriques DUPLO standard de 6
_couleurs  différentes  (bleu, :
_rouge, jaune, orange, vert et
- vert citron) 5

Sens artistique, technologique,
. patience et maitrise du geste,
 telles sont les qualités mises en
: valeur par ce jeu simple :
. composé de planchettes de
. bois identiques aux possibilités :
: infinies. :

A partir de 2 ans




- La grande taille de ces briques
- leur permettra de réaliser
rapidement des
Constructions aussi
surprenantes que
volumineuses.

Contenu : 82 brigues, de taille
: et de coloris différents. :







- Jeu d'exercice et d'imitation
OU AQUABOLIDES - Un ensemble pour jouer a l'eau
: avec différents éléments
(voiture, moulin, bateau,
barriéres, etc.)

A partir de 1 ans

ENSEMBLE MAISON TUNNEL

- Avec ses portes souples, sa
- cheminée, et méme son tunnel :
"sorties de secours", votre
: tout-petit s'invente des :
- histoires et crapahute a loisirs ! :

_ A partir de 2 ans



Grand établie de menuiser
pour construire vos meilleurs
jouets en bois !!

Grand garage pour laver,
réparer sa voiture préférer

Hauteur 160 cm (réglable car
les étages s'enlévent et se
remettent facilement)

A partir de 2 ans




- Parce qu'il n'est jamais trop tot :
. pour se former a I'éducation
routiere et prendre de bonnes
: habitudes ! :

MONTAGNE MAGIQUE

. Ce jeu de 44 piéces comprend

- une grande montagne avec des

- tunnels, un réseau routier, un

: chemin de fer, un terrain

d'atterrissage pour hélicoptere,

- des grottes, des toboggans
secrets...

_ A partir de 2 ans



TELEPHONE EN RESEAUX
7 ' <
*;‘ o ", — \ Réseau téléphonique a E
"f{ construire afin de téléphoner a
(! 5‘? p p p ses proches.
A&
Y
- A partir de 3 ans _
| TENTE COCCINELLE

Tente pour enfant en forme de
: coccinelle. Fabriquée en :
polyester. Tente pouvant étre
utilisée en intérieur ou
extérieur. Les enfants seront
ravis !

Longueur 176 cm, largeur 96
cm et hauteur 70 cm

A partir de 3 ans




TRAIN CIRCUIT DECOUVERTE
LITTLE PEOPLE '

- Circuit de train en pleine ville, un
jeu idéal pour imiter les trams
parisiens.

- A partir de 2 ans

MAaisoN Pop-UPp - Maison pour des enfants de 2a 7 .
- ans. :

- En 2 minutes notre cabane est
- dressée et devient le coin préféré :
Edes petits. Avec ses portesé
Esouples, sa cheminée, et mémeé
son tunnel « sorties de secours »,
évotre tout-petit s’invente des§
. histoires et parachutes a loisirs |
Le soir venu, la cabane se repIieE
- dans sa housse. |




JEUX DE MOTRICITE




BALLON GEANT NYLON

Dimensions : 75cm de diameétre.

. Mettez en avant vos talents de
footballer grace a ce ballon
géant !

_ A partir de 6 ans

BALLONS SAUTEURS (x2)

|/

Jeu de course ou jeu moteur

- A partir de 4 ans



BiLiBO

Le Bilibo est un jeu libre, dont
: la simplicité encourage :
I'imagination et la créativité de
- I'enfant en lui offrant d'infinies
. possibilités d'utilisations !
- Tant6t toupie, pont, siége pour
- bouger et se balancer, luge,

tambour... il stimule la
motricité grace a sa grande

stabilité.

BULLET BALL

Jeu d'extérieur.
Le but est de faire coulisser la
balle sur les fils.

Nombre de joueurs : 2 a 4

- A partir de 6 ans
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PETIT PARCOURS DE MOTRICITE

Ce kit d'équilibre modulable,
congu avec une
psychomotricienne,

\,’ o accompagne le développement

& . ‘ . . psychomoteur et la motricité
@ w% . dés 2 ans. Son efficacité sur
| e - I'équilibre est prouvée par des

S O tests.

Nombre de joueurs : 1 ou +
A partir de 2 ans

LOT DE JEU A BULLE

Liquides a bulles vendu en
supplément : 3€ 50

Anneaux pour faire des bulles :
géantes, sirenes pour faire des
- bulles tout en musique, ou '
trompette pour faire des
milliers de bulles.

A partir de 5 ans



PLANCHE KANGOUROU

Les enfants auront un plaisir
fou avec cette catapulte au
pied qui sert a propulser des
sacs lestés afin de les attraper.

PLAQUES TACTILES

Dimensions : 27 et 11 cm

Des plaques pour les mains et
les pieds qui défient le sens
tactile et apprennent aux
- enfants a décrire verbalement
leurs impressions sensorielles.

Nombre de joueurs : 1 ou +
B A partr de 1 ans



TOMOBILE (X2) + PLOTS

La Tomobile est dotée de six
roues, un siege, deux repose-
pieds et une roue
directionnelle servant de
. gouvernail. Il n'y a ni pédales,
. ni batterie, la Tomobile avance
. comme par magie parde
- simples mouvements d'aller et
: retour du volant. :

TOUPIE GEANTE

Dimensions : 76 cm

Et méme si elle se renverse, les
- doigts ne risquent pas d'étre
coincés. Grace a l'imagination
de votre enfant, cette simple
_ toupie développera sa _
. motricité de maniére ludique a :
- la maison ou dans le jardin.

Nombre de joueurs : 1a 2
A partir de 3 ans




PARCOURS MOTRICITE
CROCODILE

. Les pierres d’équilibre servent
: d’éléments de parcours, :
_ permettant aux enfants :
- d’expérimenter librement avec
. les distances, les directions et
le rythme de leurs :
mouvements

1a 2 joueurs
A partir de 2 ans




